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RESUMO
O presente trabalho tem como objetivo geral apreender as concepgdes dos(as) professores(as) da El, no espaco de
uma instituicdo puablica da regido metropolitana de Aparecida de Goiania, Goias, acerca dos jogos e brincadeiras.
Assim, desenvolveu-se uma pesquisa de cunho exploratoria, pautada na abordagem qualitativa. A coleta de dados
foi realizada mediante um questionario, de onde extraiu-se as concepgdes dos(as) professores(as). Posteriormente,
realizou-se a analise dos dados por meio da Analise de Contetdo Descritiva. O jogo e a brincadeira na Educacéao
Infantil ttm um papel fundamental para o desenvolvimento cognitivo da crianca. Mediante as colocagdes das
professoras, foi possivel empreender que coadunam com o emprego de jogos e brincadeiras no espaco da Educacédo
Infantil, enquanto atividades sistematizadas e mediadas pelas mesmas, em vista, de um processo de ensino-
aprendizagem que também se configura autdnomo, em busca do pleno e significativo desenvolvimento da crianga.
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GAMES AND PLAYS IN CHILDHOOD EDUCATION: A DIALOGUE WITH
TEACHERS FROM THE MUNICIPAL NETWORK OF APARECIDA DE GOIANIA,
GOIAS

ABSTRACT

The present work has as general objective to apprehend the conceptions of the teachers of the El, in the space of a
public institution of the metropolitan region of Aparecida de Goiania, Goias, about the games and games. Thus,
an exploratory research was developed, based on the qualitative approach. Data collection was carried out using a
questionnaire, from which the teachers' conceptions were extracted. Subsequently, data analysis was performed
through Descriptive Content Analysis. The game and play in Early Childhood Education have a fundamental role
for the child's cognitive development. Through the teachers' placements, it was possible to undertake activities that
are consistent with the use of games and games in the space of Early Childhood Education, as systematized and
mediated activities by them, in view of a teaching-learning process that also sets itself autonomous, in search the
full and significant development of the child.
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INTRODUCAO

Na vida adulta € comum ouvirmos a frase “ndo tive infincia” em variados contextos,
muito pelo sujeito acreditar que durante essa fase da vida nédo teve tempo para brincar ou mesmo
acredita que poderia ter a explorado de forma distinta, pois, por exemplo, ter que trabalhar,
mediante a situacdo financeira que apresentava a época. Porém, todos tiveram infancia, em
realidades diferentes, posto que a infancia é uma fase da vida e ndo uma qualidade. Desse modo,
Arnaldo Antunes diz: “Saiba, todo mundo teve infancia, Maomé ja foi crianga, Arquimedes,
Buda, Galileu e também vocé e eu™.

A musica de Arnaldo Antunes corrobora a colocacdo feita anteriormente, o que é
reiterado por Gomes (2015, p.1) quando afirma que “todo mundo foi crianga, mas nem todos
tiveram a mesma infancia, o que nos leva a apontar na contemporaneidade que existem
infancias e ndo uma Unica infancia”.

Nesse sentido, o brinquedo em muito nos remete ao tempo da infancia, despertando no
sujeito adulto a imaginacao e memdrias passadas. Assim, configuramos nesse trabalho a defesa
pela infancia, enquanto uma etapa da vida humana, que se (re)desenha fruto da acéo
psicossocial de brincar. E nesse entrelagar, que buscamos dar voz aos professores com vista
elucidar como apreender artefatos como o brinquedo e a brincadeira.

Assim, cabe o entendimento do que seja a crianga, € nesse movimento cabe rememorar
que no periodo da ldade Média a crianca era vista como um hominculo®. Na época as pessoas
consideravam que as criangas poderiam fazer as mesmas coisas que 0s adultos, até eram
vestidas como um, tal como mostra as obras de tantos pintores da época. Pautado nessa logica,
as criangcas ndo tinham acesso as brincadeiras, na época até as bonecas eram voltadas aos
adultos.

Quanto ao brinquedo era usado como algo para auxiliar nas brincadeiras, o chocalho,
por exemplo, era utilizado como um talisma méagico para espantar com seu barulho os espiritos
maus na cultura do Chile e de alguns indigenas no Brasil. No caso da boneca, brinquedo tao
comum na atualidade, era utilizada como um utensilio para cultos, posto que quando recebiam
esse brinquedo colocavam-na para orar e adorar o objeto (KISHIMOTO, 2014). Assim,
percebe-se que a maneira como fomos lidando com os brinquedos e brincadeiras ao longo do
tempo foi se transformando, em muito atrelado a concepcao de crianca, o que nos coloca na
contemporaneidade a entendé-los como um reforco positivo, ou em outras palavras, algo
essencial no processo de desenvolvido das criancas.

Como reitera as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagdo Infantil (BRASIL,
2010) a aprendizagem das criancas esta ligada as interacdes sociais, e, portanto, as brincadeiras,
colocando essas Ultimas como essenciais para o processo de ensino-aprendizagem. Dessa
forma, as institui¢cGes de ensino devem garantir “a observacao critica e criativa das atividades,
das brincadeiras e interagdes das criangas no cotidiano” (BRASIL, 2010, p. 29).

E nesse meandro que a Educacdo Infantil (EI) deve se constituir em um ambiente onde
a crianca consiga estar imersa ao conhecimento, por meio da socializacao e praticas educativas
que contribuam para o aprendizado e interacdo da mesma. Nesse sentido, 0s jogos e brincadeiras
oportunizados de forma ludica séo essenciais, ja que a acdo de brincar serd um incentivo para
0 desenvolvimento e interagdo das criancas.

E por meio da interagdo com seus pares que ela se envolve em processos de
negociacdo, dentre os quais, 0s de significacdo e re-significacao de si mesma,
dos objetos, dos eventos e de situacBes, construindo e reconstruindo

4 Musica “Saiba” de Arnaldo Antunes, 2004

5> Mini-adulto.
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ativamente novos significados (QUEIROZ; MACIEL; BRANCO, 2006, p.
173).

E essencial que se trabalhe o ludico a partir dos jogos e das brincadeiras com as criancas,
pois dessa forma, ir& colaborar para o desenvolvimento e autonomia, ampliando o processo de
socializacéo.

Desta forma, o0s jogos educativos na Educacédo Infantil contribuem para a construgéo e
conhecimentos, e é 0 elo para 0 processo de ensino-aprendizagem.

O jogo por meio do ludico pode ser desafiador e sempre vai gerar uma
aprendizagem que se prolonga fora da sala de aula, fora da escola, pelo
cotidiano e acontece de forma interessante e prazerosa (FALKEMBACH,
2019, p.1).

Dado o exposto, esta pesquisa aborda a importancia dos jogos e brincadeiras na El.
Assim, questiona-se: qual a concepcdo das professoras atuantes na El acerca dos jogos e
brincadeiras? O questionamento leva ao objetivo geral desta pesquisa que se constitui em:
apreender as concepgdes dos(as) professores(as) da El, no espacgo de uma instituicdo publica da
regido metropolitana de Aparecida de Goiania, Goias, acerca dos jogos e brincadeiras.

Quanto a abordagem metodoldgica desenvolveu-se uma pesquisa de cunho exploratoria,
pautada na abordagem qualitativa. Para a coleta de dados foi elaborado um questionario, de
onde se extraiu as concepcdes dos(as) professores(as). Posteriormente, realizou-se a anélise
dos dados mediante a Analise de Conteudo Descritiva (BARDIN, 2011).

Jogos e Brincadeiras: O Que Ensinam?

A educacdo infantil é uma etapa da educacéo, para que esta aconteca de maneira ludica
0s jogos e brincadeiras sdo essenciais. Assim, em relacdo aos estudos mencionados neste artigo:
0 que sdo jogos? O que sdo brincadeiras? E o que eles podem contribuir para a formacéo da
crianga?

Segundo Salen & Zimmerman (2003, p.76 apud SANTOS, 2010, p.24)

jogar é engajar-se em uma atividade dirigida a fazer emergir uma situacao
especifica, usando apenas meios permitidos pelas regras, que proibem meios
mais eficientes em favor de meios menos eficientes e que sdo aceitas apenas
porque tornam a atividade possivel.

Dessa maneira, 0S jogos possuem regras que promovem situacOes/tarefas, cujo os
objetivos se aproximam mais do concreto, ou seja, suas regras desenvolvem questdes mais
préximas do que pode ser considerado ndo ladico, como, por exemplo, o jogo da memoria onde
0 objetivo é encontrar as imagens iguais, ndo necessariamente necessitando de envolver a
imaginacdo. No geral, a situacdo que o jogo propicia deve ser resolvida com o uso do raciocinio
I6gico, concentracdo, memorizacao e a capacidade de chegar ao objetivo.

Diante dessa perspectiva do jogo, a brincadeira diferente dele, vem para trazer a tona o
envolvimento do lado mais ludico:
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Brincar é pular, correr, rir; é divertir-se, fazer, procurar, observar, constatar e
investigar. Brincar é imaginar, sonhar, fantasiar e criar. Brincar € pensar,
dialogar, negociar, compartilhar, evoluir e crescer como pessoa (BORJA,
2012, p. 268).

Assim, a brincadeira muita das vezes envolve o corpo em movimento, possuindo regras
mais ludicas, pois se 0 jogo ja possui toda sua estrutura necessaria para jogar ja na dimenséao
fisica, a brincadeira necessita que a crianca faca parte dessa estrutura levando em consideracao
a imaginacdo. Esta, promove uma relacdo que vincula a solugdo de problemas sociais
enfrentados pela crianga, mas de maneira simbdlica. A experiéncia vivida pela crianca durante
a brincadeira é muito relevante para a questao social e afetiva, por que a brincadeira tal como o
JOgo, propicia situacdes de interacdo. Neste caso, a brincadeira desenvolve, por meio da relagado
entre os sujeitos, o afeto, a capacidade comunicativa e de resolver problemas entre tantas outras
questdes.

O conhecimento é transmitido culturalmente de geracdo em geracéo, pelos avos, pais,
vizinhos, professores e demais figuras sociais. Dentro dessa l6gica, a brincadeira também é
passada pelos antepassados enquanto um bem cultural. Neste sentido, a participacdo dos pais
era mais frequente no dia-a-dia das criangas. Contudo, com o decorrer dos anos a presenca dos
familiares foi diminuindo, tiveram que dar mais atencéo a outras dindmicas da vida humana,
em decorréncia da configuracdo da sociedade capitalista e, portanto, destinaram em muitos
momentos a acdo de brincar para a tecnologia, colocando em muito a crianca de forma mais
passiva neste movimento.

Com a inclusdo da tecnologia, 0s jogos, os brinquedos e as brincadeiras
comuns do tempo dos nossos pais ou ainda de nossos avas, como por exemplo:
a amarelinha, 0 pega-pega, entre outros, foram deixados de lado, trocados por
video game, brinquedos eletrdnicos, jogos em computadores, celulares, entre
tantos outros que fazem parte atualmente das brincadeiras e do dia a dia das
criangas (BOHM, 2015, p. 2).

Desse modo, os brinquedos que antes eram confeccionados pelos pais e avés passaram
a ser produzidos pelas inddstrias no mundo todo, com o advento da revolucdo industrial no
século XIX.

[...] pode-se compreender que ap6s a Revolucdo Industrial os brinquedos
ficaram cada vez mais aperfeigoados, sendo que a crianga imagina, inventa,
mas é o brinquedo que comanda seus passos na brincadeira, basta apenas
seguir os seus comandos (SILVA; HOMRICH, 2010, p. 206).

Conquanto, a compreensao de educacdo das criancas esta relacionada as maneiras de
brincar. O uso dos jogos e as brincadeiras educacionais ajudam no processo de ensino-
aprendizagem das criangas, estimulando o desenvolvimento. A utilizagdo dos jogos estimula a
imaginacéo, criatividade, curiosidade, atencdo, concentragéo, criticidade e aprendizagem dos
educandos.

O jogo pode ser considerado como um importante meio educacional, pois
propicia um desenvolvimento integral e dindmico nas areas cognitiva, afetiva,
linguistica, social, moral e motora, além de contribuir para a construcdo da
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autonomia, criticidade, criatividade, responsabilidade e cooperacdo das
criancgas e adolescentes (MORATORI, 2003, p. 09).

Nessa perspectiva, 0s jogos e brincadeiras pedagogicas ganharam espacgo nas escolas,
pois antes, vistos como um passatempo, passaram a serem utilizados como um instrumento de
ensino para estimular o cognitivo dos educandos, contribuindo para a (re)elaboracdo da
personalidade desses.

Em relacdo ao desenvolvimento da crianca, as brincadeiras ddo vantagens cognitivas e
sociais de modo que os educandos compreendam os problemas da sua realidade para que criem
solucdes, ou seja, a brincadeira € algo que feita sozinha ou em grupo, possibilita compreender
0 mundo e as a¢Bes humanas na qual estdo inseridos. Além disso, o brincar proporciona a
interacdo social, pois quando se é realizado em grupo, a crianca € preparada para a vida adulta,
entdo o brincar é essencial para 0 acesso a sociedade.

Assim, como argumenta Moratori (2003, p. 16) “os jogos em grupo propiciam a
cooperagdo mutua e a reciprocidade, além de estimularem a crianga a respeitar e considerar
pontos de vista diferentes do seu”.

Na atividade de brincar, as criancas vao construindo a consciéncia da realidade
ao mesmo tempo em que ja vivenciam uma possibilidade de modifica-la
(WAJSKOP, 1995, p. 67).

Os jogos e brincadeiras sdo como obstaculos psiquicos, os quais as criangas utilizam
para vencer problemas sociais e psicoldgicos. Quando uma crianca deixa de aciona-los pode
acarretar na perda de seu desenvolvimento cognitivo, e mais a frente, durante a vida adulta, uma
perda da capacidade em lidar com as regras.

O brincar desempenha vérias fung¢des no desenvolvimento, de acordo com
Vigotsky (1989), favorecendo o desenvolvimento cognitivo, fornecendo um
estagio de transicdo entre pensamento e objeto real, possibilitando maior
autocontrole da crianca, uma vez que essa lida com conflitos relacionados as
regras sociais e aos seus préprios impulsos (CHAVES, 2017, p. 08).

Sendo assim, na infancia se desenvolve as interacdes por meio das quais trazem consigo
rotinas de organizacgéo e convivéncia. No sentido de que, uma crianga consegue organizar um
espaco e desenvolver suas proprias regras no ambito do jogo e/ou brincadeira, desse modo, ela
conseguira lidar durante a vida em outras conjunturas sociais com as regras.

E por essa razdo que Vygotsky considera que a brincadeira cria para as
criangas uma “zona de desenvolvimento proximal”, que ndo € outra coisa
sendo a distancia entre o nivel atual de desenvolvimento, determinado pela
capacidade de resolver independentemente um problema, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado pela resolu¢do de um problema sob
a orientacdo de um adulto ou com a colaboracdo de um companheiro mais
capaz (WAJSKOP, 1995, p. 68).

Nesta linha de pensamento, a crianga passa a desenvolver uma intensa relagdo com a
resolucdo de um problema e o aumento da zona de desenvolvimento potencial. Assim, a crianga
precisa desenvolver a capacidade de aprender, e em sua fase ludica, a questdo primordial € a
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interacdo. Mediante as interagGes € que a crianga consegue estabelecer um desenvolvimento
cognitivo, com o qual é estabelecido por meio da convivéncia, organizacéo e regras.

Tanto as brincadeiras como 0s jogos propiciam interacdo social visto que ha troca de
conhecimentos. Essas interagdes ndo necessitam serem realizadas apenas somente crianca-
crianca, mas também crianga-adulto. A crianca tem mais facilidade em brincar quando ha outra
pessoa para brincar com ela, e 0 adulto também tem um papel importante nesse processo de
interagcdo por meio do brincar, pois dessa forma ela vai reconhecer o vinculo direto e imediato
entre ela e o brincar.

Nessas intera¢Oes, elas buscam resolver, no nivel simbdlico, a contradi¢éo
entre a liberdade da brincadeira e a submissdo as regras por elas mesmas
estabelecidas, determinando os limites entre a realidade e seus préprios
desejos. Nesse processo, desenvolvem aquilo que Vygotsky denomina
“autocontrole” (WAJSKOP, 1995, p. 67).

E preciso que se desenvolva na crianca aspectos cognitivos, afetivos, intelectuais e
psicomotores, no entanto, para que se esses aspectos sejam apreendidas se torna necessario que
0 professor conhega a cultura de cada educando e seu contexto social, no qual atividades
propostas sejam bem planejadas visando contribuir de forma significativa para o processo de
ensino-aprendizagem.

No brincar, o professor deve constituir um vinculo com seu aluno e também
permitir que se estabeleca um clima de seguranga. Ele deve, ainda, delimitar
um objetivo para cada atividade e organizar o tempo que vai ser utilizado
(MORAIS, MORAES, 2017, p. 117).

O papel do professor é de grande importancia no processo cognitivo das criancas, e ele
precisa romper com uma logica tradicional de educacdo, e buscar formas diferentes de como
ensinar, em muito optando pelo ladico na forma de brincadeiras e/ou jogos.

Desta maneira, cabe ao professor propiciar além de tudo, a interacdo, jogos e
brincadeiras entre conhecimento (objeto a ser conhecido) e a crianca, para que dessa forma se
tornem mais criativas e ativas, pois é por meio da mediacao professor-crianca e das interacdes
estabelecidas com o meio sociocultural que a crianca vai se apropriando de novos
conhecimentos.

Nos cursos de Pedagogia ha uma caréncia de disciplinas que trazem a tona os jogos e
brincadeiras. A equipe gestora precisa reconhecer a importancia do brincar para que criem
condicdes aos educadores de compreenderem este fato, e por meio desse, desenvolverem
atividades ludicas na pratica cotidiana das instituicdes escolares.

[...] na escuta constante de depoimentos de profissionais da area de educacéo,
em sua grande maioria estudantes ou egressos dos cursos de Pedagogia, que
trazem a tona um desconhecimento da importancia desta atividade para o
processo de constituicdo e desenvolvimento da crianca, bem como na
constatacdo de que ainda existe uma caréncia de estudos sobre esta tematica
em muitos cursos de formacdo de professores, em especial os de Pedagogia
gue tem uma énfase na formacéo do profissional para trabalhar com Educacéo
Infantil (RAMOS, 2000, p.01).
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H4, portanto, em linhas gerais uma auséncia da discussdo do ladico na formacéao de
professores. Em muito, podemos atrelar essa questdo a propria minimizacdo dos professores
formadores, e aqui dialogamos com a Pedagogia, das reflexdes teérico-praticas do brincar na
infancia, acreditando em muito que essa agdo é pura e simples. Porém, como estabelecemos
esta alicercado um arcabouco epistemoldgico, por trés da brincadeira, o qual deve ser colocado
em evidéncia na formacéo inicial e continuada dos professores.

Com a palavra professoras da educagdo infantil: O universo do lidico em questéo

A coleta dos dados foi realizada, como ja referendado, mediante um questionario com
professoras da Educacdo Infantil dos agrupamentos de 1 e 4 anos de idade de um Centro
Municipal de Educacdo Infantil (CMEI), da regido metropolitana de Aparecida de Goiania,
Goias. Para tal, um quantitativo de quatro professoras compde o quadro de sujeitos da pesquisa,
as quais foram indicadas nessa investigacdo com a letra P, seguida de um namero (P1, P2 e P3).

As professoras, evidenciaram o brincar com o aprender, reportando que o primeiro
oportuniza um espacgo onde as criancas poderdo desenvolver a coordenacdo motora ampla e a
ludicidade. Nessa perspectiva, Morais e Moraes (2017, p.113) dizem que: “Assim, brincando,
a crianca desenvolve suas habilidades visuais e auditivas, melhora a coordenacdo motora,
desenvolve sua criatividade e inteligéncia”.

(P1): Sdo momentos pensados para compormos uma estrutura possivel. Em
alguns momentos, 0s jogos e brincadeiras seguem estruturas formais, ou seja,
tem regras bem claras. Jogos e brincadeiras se distinguem de acordo com o
contexto social em que vai ser inserido.

(P2): Uma forma divertida e prazerosa para as criangas aprenderem sem deixar
de serem criangas.

(P3): Atividade que envolve a coordenacdo motora ampla e a ludicidade, na
qual as criangas possam brincar e aprender.

E importante pontuar a relagio entre os jogos e brincadeiras e 0 conjunto de regras
sociais que fazem parte dos mesmos e é relembrando por P1, posto que em muitos momentos
as proprias criangas configurem novas e oportunas regras, o que demarca acGes e caracteriza 0s
movimentos ludicos com suas experiéncias.

Como uma atividade pensada pelo professorado é detentora de um objetivo, o qual esta
imbricado a uma a¢do de conhecer: um objeto; um conjunto de regras sociais e outros. Porém,
como coloca P2, enquanto atividade Iudica ndo deve, ou mesmo ndo pode perder seu carater de
atividade prazerosa, cabendo aos professores saber muito bem dosar uma e outra dimensédo do
ludico (apreender um conhecimento cientifico e se constituir prazerosa e divertida).

Para um melhor desenvolvimento dos jogos e brincadeiras, o professor deve organizar
0 tempo e espaco, estes sdo essenciais para que as crian¢as aprendam em um ambiente mais
organizado e planejado. Esses aspectos sao marcados na fala das professoras:

P1: Sim, tento organizar de acordo com a faixa etaria, levo em conta alguns
contratempos, em principal as diferencas de idades que tem no meu
agrupamento. Organizo o tempo de acordo com a proposta dos jogos e
brincadeiras.
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P2: Sim, usamos 0 espaco do patio da instituicdo e algumas brincadeiras
realizamos no espaco da sala mesmo.

P3: Sim, com bastante frequéncia, através da rotina de horarios especificos
para brincadeiras direcionadas e supervisionadas. O foco sempre é algo
pedagogico, inclusive em brincadeiras livres.

O uso dos jogos e brincadeira €, segundo as professoras, algo muito diverso, estando
alinhado a muitas acbes no cotidiano educacional, por exemplo, para trabalhar regras de
convivéncia, conhecimentos cientificos, explorar o concreto e outros. P3 diz que utiliza os
“jogos e brincadeiras de diferentes formatos, cores e formas para montagem e criagoes”,
também fala que explora o concreto de forma mediadora e ldica. J& P1 e P2 fazem o uso dos
jogos e brincadeiras de forma que as criancgas entendam regras, em geral de convivéncia social.

P1: Sim, com bastante frequéncia, através da rotina de horarios especificos
para brincadeiras direcionadas e supervisionadas. O foco sempre é algo
pedagdgico, inclusive em brincadeiras livres.

P2: Nos planejamentos j& elaboramos atividades voltada para ser executada
em forma de brincadeira ou jogos de acordo com o tema proposto. Muitas
vezes € necessério trabalhar com jogos, com o objetivo de as criangas
estabelecer e entender regras.

Os jogos e brincadeiras s&0 um incentivo e uma motivagao para que 0 processo de
ensino-aprendizagem se torne mais suave, motivando as criancas a aprenderem de forma lddica,
respeitando a faixa etaria de cada uma, de forma a trabalhar as dificuldades das mesmas. Apesar
disso, muitos educadores encontram dificuldades na hora de trabalhar com a dimensdo lddica,
de forma planejada (com objetivo claro), no espaco da Educacao Infantil. Acerca da questéo,
Lombardi (2005, p.64) afirma que “na pratica, os educadores encontram dificuldades que vao
desde a conceituacdo até a forma de execucéo das atividades [...]”.

Porém, dentre as trés professoras investigadas, somente P2 abordou que tem
dificuldades com relacdo ao tema, alegando que € dificil “conseguir a atengdo/concentracao
da turma para explicar o jogo/brincadeira e algumas vezes tem a falta de suporte na
institui¢do”. As demais professoras comentaram que nao encontram nenhuma dificuldade com
relacdo ao trabalho com jogos e brincadeiras.

P1: Ndo. No momento estou em um agrupamento com criangas menores, onde
muitas eventualidades acontecem. Como ja se analisa todo um contexto fica
mais facil trabalhar as propostas de jogos e brincadeiras.

P3: Nao sinto dificuldade pois, ha planejamento em todas acdes de brincar e
aprender, sinto que misturo o Util com o agradavel, porque amam o brincar,
dessa forma aprendem melhor e com alegria e motivacao.

O papel do professor na mediacio dos jogos e brincadeiras é de suma importancia. E
essa postura de orientador que estimula, em muito, o desenvolvimento cognitivo das criancas,
fazendo-as ver além, ou seja, (re)elaborando sua forma de conhecer/compreender 0 mundo.
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P1: O meu papel é acreditar na importancia e retorno positivo desse item na
minha pratica pedagodgica. Trabalho muito com o estimulo ao invés da
imposicao, as vezes tem umas criangas que necessitam ser chamadas a atencao
nos momentos dos jogos e brincadeiras. Levo em conta também o tempo de
concentragdo dos pequenos.

P2: Acredito que meu papel seja orientar as criancas nestes momentos, e
passar para elas uma forma divertida de aprender.

P3: Acredito ser fundamental no processo de ensino e aprendizagem,
utilizando os jogos e brincadeiras, pois demonstro encantamento e
responsabilidade ao buscar o desenvolvimento de cada crianca.

Jogos e brincadeiras sdo elementos indispensavel ao processo de ensino-aprendizagem.
Neste sentido, a instituicdo educacional deve se configurar como um espac¢o fundamental a
pratica do mesmo, cabendo ao professor planejar atividades que sejam desenvolvidas de modo
a despertar o desenvolvimento dos educandos, como ponderamos ao longo das reflexdes neste
trabalho. Assim, corroboramos com a ideia, e esperamos ja ter deixado claro neste ponto do
texto, que as criancas aprendem brincando. E por meio do ato de brincar que se constroi. Nessa
conjuntura, as professoras reiteram esse entendimento com as colocacdes abaixo:

P1: A frase é categorica, ou seja, decisiva no intuito de ressaltar a importancia
dos jogos e brincadeiras no processo de ensino-aprendizagem das criancgas.
Jogos e brincadeiras sdo fundamentais nesse processo, pois auxiliam no
desenvolvimento fisico, cognitivo, mental e social.

P2: Com os jogos e brincadeiras a crian¢a aprende com o prazer brincando.

P3: Brincar é aprender, com direcionamento, mediacdo e responsabilidade.

Mediante as colocac@es das professoras, foi possivel empreender que coadunam com o
emprego de jogos e brincadeiras no espagco da Educagdo Infantil, enquanto atividades
sistematizadas e mediadas pelas mesmas, em vista, de um processo de ensino-aprendizagem
que também se configura autbnomo, em busca do pleno e significativo desenvolvimento da
crianca.

CONSIDERACOES FINAIS

Posteriormente, a leitura dos artigos cientificos que fundamentam a investigacdo que
apresentamos neste texto, enquanto pesquisadores, consideramos gque 0 jogo e a brincadeira na
Educacgdo Infantil ttm um papel fundamental para o desenvolvimento cognitivo da crianga.
Compreendemos ainda, que a ludicidade € pertinente para que o educando se divirta e a0 mesmo
tempo aprenda. Porém, nessa busca por compreender melhor o objeto desta pesquisa
percebemos que a tematica € ainda ausente na formacao do Pedagogo.

Nesse entrelacar, o brincar e 0 jogar se torna entdo uma necessidade basica para a
crianca, um direito ndo apenas no espaco educacional, mas outras distintas esferas ocupadas
pela mesma. Assim, elucidamos que, na busca por um processo de socializacdo saudavel entre
crianga-crianga e crianga-adulto, o ludico tem se configurado como principal veiculo dessa
acao, em alinhado a regras e novas aprendizagens sobre o mundo. Por fim, o ato de brincar faz
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parte da cultura das criancas e o papel da institui¢do educacional, € indispensavel nesse processo
de aprendizagem.
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