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RESUMO

A falta de médo de obra qualificada interfere no crescimento da indistria da construgdo, visto que limita a sua
capacidade produtiva e a expansdo da economia do pais. O artigo aborda a animagdo educacional como objeto de
aprendizagem para a capacitagdo na construcao civil. O objetivo dessa pesquisa é desenvolver uma animagdo
educacional como um objeto de aprendizagem para a capacitagdo dostrabal hadores da construcdo. A fim de atingir
0 objetivo proposto, foi realizada uma pesquisaem ingtitui¢cbes de ensino da construgéo em cinco estados distintos,
com base no Design Science Research, expressa em 5 fases. A instrumentagdo e coleta de dados foram
direcionados ao publico alvo e aos designers/desenvolvedores e buscaram avaliar, no primeiro momento, o
conhecimento/afinidade do publico alvo com a animago educacional. E notado na revisio da literatura que as
linguagens contemporaneas utilizadas para a educacdo, motivam, envolvem e auxiliam na memorizagéo do
aprendiz, ainda que poucas pesquisas aprofundem neste tema. Espera-se que este estudo possa contribuir com o
desenvolvimento de temas afins, bem como instigar por debates e desdobramentos correl acionados.
Palavras-chave: animacéo educacional, trabalhadores da construcdo, objeto de aprendizagem, construcao civil,
gestéo.
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EDUCATIONAL ANIMATION ASA LEARNING OBJECT FOR TRAINING IN
THE CONSTRUCTION INDUSTRY

ABSTRACT

The lack of qualified labor interferes with the growth of the construction industry, since it limits its productive
capacity and the expansion of the country's economy. The article addresses educational animation as a learning
object for training in civil construction. The objective of this research isto develop an educational animation as a
learning object for the training of construction workers. In order to achieve the proposed objective, a survey was
conducted in construction education institutions in five different states, based on Design Science Research,
expressed in 5 phases. The instrumentation and data collection were directed to the target audience and
designers/devel opers and sought to assess, at first, the knowledge/affinity of the target audience with educational
animation. It is noted in the literature review that contemporary languages used for education motivate, engage
and assist in the learner's memorization, although few studies delve into this topic. It is expected that this study
can contribute to the development of related themes, as well as instigate debates and correlated devel opments.
Keywords. educational animation, construction workers, learning object, civil construction, management.

INTRODUCAO

A qualificacdo € o caminho para o futuro (CBIC, 2024). A Céamara Brasileira da
Industria da Construcdo (CBIC) divulgou os resultados de uma pesquisa que traca o perfil dos
trabal hadores da construgéo civil no pais e nelaaponta que 71% dos entrevistados expressaram
interesse em realizar cursos de qualificagao para aprimorar suas habilidades.

Na construcdo civil € notada, j& ha algum tempo, a crescente necessidade de
adequacao/reciclagem do conhecimento, o que tem impulsionado o0 aumento pela procura de
cursos de capacitacdo em escola de ensino, entidades, sindicatos, parceiros da industria da
construcao e até no proprio canteiro de obras. No entanto 0 que se percebe € que muitas vezes
existe uma lacuna entre o saber e a transmissdo do oficio, o que dificulta o processo de
aprendizado.

Apesar dos esforgos para suprir a deficiéncia na capacitagdo profissional, este ainda
€ considerado insuficiente, ao analisar o desnivel que se tem da qualidade do trabal hador
disponivel, em relagdo ao que seria considerado ideal para um maior desenvolvimento
setorial (ABRAMAT, 2007).

Atualmente, os meios tecnol 6gicos, tem progredido no que se refere a transmissao
do conhecimento, além de agregar valor & comunicacdo. E notado ainda hoje um
descompasso entre a educagdo ofertada e as demandas tecnologicas (FIESC, 2017). Nesse
contexto, as linguagens contemporaneas para a educacdo, tem-se utilizado de recursos com
midias diversificadas para auxiliar no processo de ensino/aprendizado, entre elas, a
animagao.

A animagdo pode ser descrita como a arte de capturar uma série de posicoes
individuais e continuas que, quando tocadas em uma sucessao rapida, transmite a ilusdo de
movimento. Pode ser utilizada como material educacional, contribuindo para o processo
educativo (PATMORE, 2004). As animacdes podem capacitar, facilitar e envolver o aprendiz
em situacdes de aprendizado (AINSWORTH, 2008).

Vygotsky (2008) afirma que a cogni¢éo tem origem na motivagéo, mas segundo o
autor elando nasce espontaneamente, necessita de estimulo. Neste contexto, Portugal (2014),
afirma ser fundamental a busca por novos modelos, métodos e abordagens capazes de incluir
as linguagens contemporéneas no ensino, entre elas. multimidia, hipertexto, audio, video,
animagdo, entre outros, que possam disponibilizar informagdes significativas e criar
experiéncias agradaveis no processo de ensino/aprendizagem.

Huhnt et al. (2010) acreditam que a missdo basica da animacdo € transmitir o
conhecimento de forma que o aprendiz possa utilizar o ensinamento, no local onde foi
prevista a aplicagéo.
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Alves (2017) contribui com a discussdo, ao afirmar que a animag&o se tornou um
objeto complexo exigindo diferentes saberes e abarcando contextos variados. Assim, segundo
aautora, um profissional ou até mesmo umaso érea de conhecimento ndo é capaz de controlar
as esferas que este material tem potencial para atingir.

A literatura correlacionada aponta diversidades de processo, model os e ferramentas
de concepcdo de objetos de aprendizagem, entre elas a animagao. Filatro (2008) define objeto
de aprendizagem como fragmentos de conhecimento condensados que podem auxiliar no
processo de ensino/aprendizado. A autora explica que no aprendizado e etronico, a selecéo de
contelidos se da pel a escol ha e organi zacéo de temas a serem ministrados, de forma sequencial,
podendo ser utilizados como materiais fundamentais ou complementares, de acordo com os
objetivos propostos.

Nesse contexto, aanimagao pode ser desenvol vidacomo um objeto de aprendizagem
afim auxiliar natransmissdo do conhecimento necessario para 0 processo de capacitacéo dos
trabal hadores na construcéo civil.

A relevancia da pesquisa vai além da competitividade e do sucesso do sistema de
gestdo da empresa, € possivel que a maior contribui¢do esteja pautada no desenvolvimento
de animagao educacional segundo as necessidades dos trabalhadores da obra para auxiliar o
processo, tornando-o mais atrativo e assim, motivar o aprendiz.

Outro ponto importante a ser ressaltado, segundo os dados do CBIC (2024) ¢ que
das mais de 230 mil novas vagas formais criadas no ano de 2024 na area da constru¢do civil,
52% das contratagdes foram para jovens entre 18 e 29 anos. O que reforca a facilidade e atragado
pelo uso de meios mididticos de forma geral, principalmente com aplicativos em aparelhos
celulares.

PROCEDIMENTOSMETODOLOGICOS

A utilizagdo do conhecimento a fim de projetar/construir/objetos/artefatos para a
solug&o de um problema tem sido uma preocupacéo da engenharia (GOUVEA DA COSTA;
PINHEIRO DE LIMA, 2011).

Simon (1996), reforca o argumento ao afirmar que os objetivos definidos pela
pesquisa, como o projeto de artefatos com propriedades desejadas, tem sido o objetivo das
escolas de engenharia.

Lacerda et al. (2013), afirmam que a relevancia do conhecimento produzido e a
tensdo nainterface teoria-prética, exigem um novo foco na pesquisa, que segundo os autores,
s80 pesquisas direcionadas ao projeto proposto e que sustentem assim, melhores soluctes
para os problemas existentes.

A pesquisa realizada optou pela utilizacdo do método Design Science Research, ja
gue €ele é prescritivo. Assim, o conhecimento tem por intuito, fornecer uma instrucéo, ou
conter uma recomendacao, ja que ele explica ou sugere como se deve agir.

Para Vaishnavi e Kuechler (2009) o método estudado pode ser descrito como um
conjunto de técnicas analiticas que permitem o desenvolvimento de pesquisas em diversas
areas, em particular na engenharia.

A Design Science/Design Science Research tem amadurecido como abordagem
principalmente na &rea de Tecnologia e Gestdo da Informacéo (TREMBLAY; HEVNER,;
BERNEDT, 2010).

O método do Design Science Research se desenvolveu em cinco fases distintas. A
primeira fase, a de conscientizacdo, ocorre com a delimitacdo da pesquisa e com a
conscientizagcdo do problema, seguido da escolha das instituicoes participantes. A segunda
fase, a sugestdo, consiste na elaboragéo do questionéario e posteriormente na sua aplicacdo. A
terceirafase, 0 desenvolvimento, se deu ap0ds a analise dos dados referentes ao publico alvo
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destinado e também ap0s a utilizacdo do model o de referéncia para a concepcao de animagao
educacional. A cartilha da construcdo enxuta (SANTANA; BRANDSTETTER; AMARAL,
2010) foi areferéncia utilizada como conteiido para a abordagem da animacgéo educacional.

A avaliag&o acontece na quartafase, nela o model o proposto € avaliado pelo publico
alvo e também pelos desenvolvedores, os designers. Assim, a etapa 2 de coleta de dados,
ocorre com a elaboracdo do questionério e posteriormente a aplicacdo dos mesmos para o0
publico alvo e para os designers. A quinta e Ultima fase da pesquisa € definida como
conclusdo, poisjéforam realizadas as avaliagdes finais para sugerir melhorias ou acrescentar
informacdes importantes que podem ser utilizadas por pesquisas de temas correl acionados.

As identidades das instituices participantes, envolvidas na pesquisa, sdo
mencionadas, ja que nenhuma delas se opds a exposicdo. Basicamente, as coletas
aconteceram em duas institui¢des diferentes, sfo elas: 0 Senal e o Instituto da Construgéo.
Cinco estados participaram da etapa 1 da pesquisa, sdo eles. Santa Catarina, Amazonas,
Espirito Santo, Rio Grande do Norte e Piaui. A etapa 2 foi restrita ao estado de Santa Catarina.

Uma andlise individua é realizada para cada instituicdo de ensino, utilizando os
dados selecionados no periodo da pesquisa. Basicamente, foram coletadas informacdes que
expressassem 0 conhecimento, a relevancia e a abertura do publico alvo direcionado e as
linguagens contemporaneas, mas especificamente, animagdo educacional. No Ultimo
momento da coleta, na etapa 2, o objetivo foi aavaliagdo do modelo de concepcao proposto,
desenvolvido por esta pesquisa, assim, foram avaliados a estruturagdo do roteiro. Finamente,
€ apresentada uma analise geral dos resultados, a partir dos graficos e quadros comparativos
das institui ¢bes de ensino participantes da pesquisa.

A dindmica proposta para a aplicacéo do questionario para o publico avo pode ser
descrita em dois momentos O primeiro momento € caracterizado pela apresentacéo do video
escolhido entre as midias disponiveis, direcionada aos trabalhadores da construcéo civil,
disponivel narede socia Youtube. A escolha do video Seguranca no trabalho — Quedas, se
deu pela disponibilidade nas midias sociais, pelo direcionamento ao mesmo publico avo da
pesquisa, pelo contelido relevante a area e por ter sido produzido pela Camara Brasileira da
Industria da Construcéo - CBIC com o0 apoio do Servico Social da Industria - SESI para
auxiliar e motivar os trabal hadores a se manterem atentos a seguranga ha construgao civil .

O segundo momento se caracteriza pela entrega do questionério aos entrevistados e
pelo seu preenchimento com as alternativas escolhidas, baseado na animagéo assistida. Ao
final desta etapa, os questionéarios foram recolhidos para a avaliacdo. Sempre que possivel,
foi realizado o registro fotogréfico no espaco fisico dainstituicdo participante da pesquisa.

E valido ressaltar que, nos demais estados que participaram da pesquisa, 0s
procedimentos para a coleta se mantiveram inalterados, visto que estafoi umarecomendacdo
da pesquisadora para os profissionais que coletaram os dados para esta etapa do estudo.
Quanto aos profissionais que auxiliaram na coleta de dados, estes sdo colegas, todos
formados em engenharia civil, com mestrado e/ou doutorado na area.

As perguntas do instrumento de coleta, 0 questionario aplicado, se justificam pelo
fato de todas elas estarem relacionadas, de uma forma ou de outra, ao tema abordado:
animagdo educacional. Desta forma, na etapa 1, sdo relevantes os questionamentos
direcionados ao entendimento do tema, animagao educacional, bem como o seu envolvimento
com o publico alvo e o quanto é possivel a compreensdo do ensino/aprendizado com este
meio de apresentacdo da informacéo.

Ja na etapa 2, as perguntas foram direcionadas, ndo somente aos trabalhadores da
construcdo, como também aos designers/desenvolvedores, afim de avaliar a concepcéo
proposta.

A aplicacdo dos questionarios foi 0 meio utilizado para coletar os dados necessarios
apesquisa. Estas foram realizadas por pesguisadores da area da construgéo civil, nos estados
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em gue se residiam, no momento da pesquisa. As coletas realizadas no estado de Santa
Catarina, naetapa 1l e 2, foram aplicadas pela pesquisadora.

A seguir, o questionario aplicado na etapa 1 é apresentado, sendo dividido em trés
partes distintas, onde sd0 abordados os temas relacionados ao: perfil dos entrevistados,
animacao e educacao, conteido apresentado e o uso de aplicativos em celulares, conforme a

Tabelal, aseguir.
Tabela 1. Questionario — Etapa 1 (Fonte: a autora)

PARTE 1 - PERFIL DO ENTREVISTADO

QUESTOES

RESPOSTAS

1.Idade

R:

2.Escolaridade

a) () 6° a0 9° ano incompleto
b) () Fundamental Completo
¢) () Ensino Médio Completo
d) () Ensino Médio Incompleto
€) () Superior Completo

f) () Superior Incompleto

3.Género

a) () Masculino

b) () Feminino

PARTE 2- SOBRE ANIMACAO E EDUCACAO

animacoes?

4.V océ assiste animagles ou a) ()Sim
desenhos animados em casa? b) () Nao

Comente, se preferir :
5. Com que frequéncia vocé assiste a) () todo dia

b) () algumas vezes por semana
¢) () ndoveo

6. Qual estilo de animag&o vocé
mais gosta?

a) () Comédia/ Humor
b) () Romance

¢) () Acdo/aventura
d) () Drama

€) () Ficgao cientifica
f) () Outros. Qual?

7. Do que vocé mais gosta quando
esta vendo animagtes?

a) ()Dos cenérios

b) ( )Dos personagens

¢) ()Dahistéria

d) ()Dapossibilidade de controlar a

animacao
€) ()Das piadas

f) ()Dafantasia de novos mundos
0) ()Das agbes impossiveis

h) ()Do estilo do desenho

i) ()Do que mais?

8. Vocéjaassistiu aaguma a) ()Sim
animag&o voltada para a Construgéo Civil ? b) () Néo
Era sobre 0 qué?
9. Vocé gostou de aprender com o a) ()Sim
uso de animagfes? b) () Ndo
Por que?
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PARTE 3- CONTEUDO APRESENTADO

10. O conteido apresentado te ajudou a compreender melhor o assunto abordado:
Seguranca no Trabal ho.

11. O contetido apresentado esclareceu aimportanciada utilizacdo de b) () Pouco (nota-2)
equipamentos de protecdo pessoal (EPI)

a) () Nunca (nota-1)

12. O contetdo apresentado levantou a necessidade de respeitar as condicoes de

seguranga, incluido o respeito a sinalizagdo na obra ©) () Médio  (nota-3)

13. O contelido apresentado esclareceu aimportanciada utilizacdo de

equipamentos de prote¢éo coletiva (EPC) d) () Muito ~ (nota-4)

14. Vocéindicaria o video animado, que assistiu agora, para algum amigo. e) () Sempre (nota-5)

PARTE 4 - SOBRE USO DE APLICATIVOS EM CELULARES

a) ()Sim.

15. Vocé jausou algum aplicativo em seu celular? b) () Néo

Qual / Quais?

a) () Gosto de usar

16. O que vocé acha do uso de aplicativos em celulares? b) () N&o gosto de usar
¢) () Néo sai usar

a) () Aceitariausar

17. O que vocé faria se pudesse utilizar um aplicativo que te auxiliasse nassuas | b) () Néo aceitaria usar
atividades na Construcéo Civil? ) () N&o sei usar

Comente, se preferir:

A dindmicade aplicacdo do questionario naetapa 2 se deu de formadiferente, jaque
apo6s aapresentacao da animacao, foi determinado um periodo de tempo para os entrevistados
responderem o questionario. No total, foram 3 animagdes apresentadas, cadaumadelas, mais
de umavez, para que os entrevistados pudessem compreender melhor o que foi apresentado
em cena. Ainda na etapa 2, uma parte especifica, foi direcionada somente aos
designs/desenvolvedores, a parte 4 do questionario. Neste momento, sdo realizados
guestionamentos referentes ao aplicativo desenvolvido, o aplica lean.

A seguir, 0 questionario aplicado na etapa 2 € apresentado, sendo dividido em trés
partes distintas, onde sdo abordados os temas relacionados & construgdo da narrativa,
elementos e estilo danarrativae ainda o aplicativo aplica lean, conforme a Tabela 2, a seguir.

Tabela 2. Questionério — Etapa 2 (Fonte: a autora)
PARTE 1 - CONSTRUCAO DA NARRATIVA

1. A animagdo apresentada transmitiu aideia principal da historia: Redlizar a a) () Nunca (nota-1)
ANIMACAO | inspegdo dos materiais, para gjudar aempresa a sempre melhorar seus servigos. | b) () Pouco  (nota-2)
1 . _ . . — — c) () Médio (nota-3)

2. A animagéo apresentada ajudou a esclarecer aimportancia de utilizar d) () Muito  (nota -4)

‘ materials dentro do padréo das normas especificas para ceda material utilizado. | ¢) () Sempre (nota-5)

3. Naanimacao apresentada, as imagens que surgiram durante a histéria,
ajudaram a reafirmar aimportancia de conferir os materiais que serdo
utilizados e se eles est8o dentro das normas padrdes.

PARTE 2 - ELEMENTOS DA NARRATIVA

ANIMACAO | 4. A animagdo apresentada deixa claro quem é o personagem principal da a) () Nunca (nota-1)
2 histéria: o trabalhador da construggo civil. b) () Pouco (nota-2)
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5. A animagdo apresentada foi clara ao enfatizar a necessidade de estar abertoa | c¢) () Médio (nota-3)
‘ realizagdo de varios servigos. d) () Muito (nota-4)
; e) () Sempre (nota-5)

6. A animagdo apresentada mostra 0s movimentos basicos do personagem ao
realizar 0s servigos: acabamento, carpintaria e servicos hidréulicos.

PARTE 3- ESTILO DA NARRATIVA

ANIMAGAO | 7. A animag&o apresentada deixa clara a cena executada pelo personagem: a) () Nunca (nota-1)
3 producdo de massa para um servico. b) () Pouco (nota-2)
® 8. Naanimagao apresentada € possivel identificar os elementos mais c) () Médio (nota-3)

‘ importantes para o entendimento da cena: o personagem principal (trabalhador | d) () Muito (nota-4)
da obra) e o objeto que ele esta utilizando (o carrinho masseirae acolher paraa | €) () Sempre (nota-5)
producéo de massa).

PARTE 4 - APLICATIVO - APLICA LEAN

APLICATIVO | 9. O aplicativo apresentado — Aplica Lean, sugere aos traba hadores da a) () Nunca (nota-1)

APLICA construgéo, a realizacéo de boas préticas canteiro de obras. b) () Pouco (nota-2)

LEAN c) () Médio (nota-3)

10. O aplicativo apresentado — Aplica Lean, conduz o usuério ao contetido d) () Muito  (nota-4)
principal de forma répida e simples, acessando 0 home ou menu principal. e) () Sempre (nota-5)

11. O aplicativo apresentado — Aplica Lean, expde textos curtos aimagens e
animagOes que auxiliam a um melhor entendimento do contetido abordado:
dicas de boas préticas da construgdo enxuta para serem utilizadas pelo
trabalhador da obrano seu diaadiano canteiro.

RESUL TADOSE DISCUSSAO

E percebido, de modo geral, que a animag&o educacional pode ser utilizada como
ferramenta auxiliar no processo de ensino/aprendizado, de acordo com a andlise dos
relatorios de coleta de dados.

Na média geral dos estados, 100% dos entrevistados afirmam ter gostado de
aprender com o uso de animagdo e a maioria dos entrevistados afirmam ja terem assistido
animacao voltada a construcéo civil. Outra constatacdo € que a maioria dos entrevistados ja
assistem em casa animagdes ou desenhos animados.

Quanto ao estilo de animagdo que é preferéncia dos entrevistados é percebido que
comédia’humor e ag&o/aventura sdo os preferidos. A ficg¢do e outras possi bilidades abordadas
aparecem em seguida, como estilo de preferéncia dos entrevistados.

A histéria e a possibilidade de controlar a situacdo, aparecem em destaque, ao
analisar o que chama mais a atencdo dos entrevistados no momento que esta assistindo uma
animacdo. As agdes impossiveis, aparecem em seguida. Em ultimo lugar na preferéncia estéo
0S cenarios, as piadas e as fantasias de novos mundos.

E verificado que o uso de aplicativo j& é corriqueiro no dia a dia de grande parte dos
entrevistados. Observou-se também que a maioria dos entrevistados se mostraram abertos a
possibilidade de utilizar um aplicativo que possa auxiliar nas atividades e no contetido
relacionados a construcéo civil.

Grande parte das respostas subjetivas no questionario da etapa 1, foram respondidas
demonstrando interesse em aprender com animacdo, entre elas, pode-se apresentar 0s
seguintes argumentos favoraveis a sua utilizacdo: “ficar mais facil de entender”, “a animacao
é uma forma segura que ninguem se machuca”, “é mais alegre”, entre outras respostas.

De forma gera, o publico alvo se mostrou empolgado e interessado no assunto
debatido, nos dois momentos da coleta de dados, tanto na etapa 1, quanto na 2. A andlise dos
relatérios individuais demostrou que isso pode ser sido influenciado pela ndo obrigatoriedade
de se aprender um contetido em um momento determinado.

Ao avaliar aetapa 2, foi percebido que quanto se abordou a necessidade de respeitar
as condicdes de seguranca e o respeito a sinalizagéo naobra, esses foram esclarecidos no video
apresentado, segundo os entrevistados. O contetido apresentado também gjudou a esclarecer a
importancia da utilizacéo de equipamentos de protecdo coletiva (EPC).
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Ao analisar a construcdo da narrativa a maior parte dos entrevistados afirmam que a
animagdo apresentada gjudou sempre e muito a compreensdo do assunto abordado: redlizar a
inspecao dos materiais, para gjudar a empresa a sempre melhorar seus servicos; esclarecer a
importancia de utilizar materiais dentro do padréo das normas especificas para cada material
utilizado.

Quanto as imagens gue surgiram durante a histéria, os entrevistados afirmam que
essas gjudaram areafirmar aimportancia de conferir os materiais que serdo utilizados e ainda
se eles estdo dentro das normas padrdes.

Quanto a estrutura da narrativa, a maioria dos entrevistados afirmam, ter gjudado
sempre e muito, na compreensdo do contelido abordado: quem é o personagem principal da
histéria- o trabalhador da construcéo civil, anecessidade de estar aberto arealizacéo de varios
Servicos e 0s movimentos basicos do personagem ao reaizar os servigos de acabamento,
carpintaria e servicos hidraulicos.

Ao andlisar o estilo da estrutura da narrativa a maioria dos entrevistados afirmam, ter
gudado sempre e muito, na compreensdo do contelido abordado: a cena executada pelo
personagem - producdo de massa paraum servico e se é possivel identificar os elementos mais
importantes para 0 entendimento da cena: o personagem principal (trabalhador da obra) e o
objeto que ele esté utilizando (o carrinho masseira para a producdo de massa).

O publico avo delimitado para esta pesquisa determinou a escolha do tema, assunto,
0 espaco, a agdo, as caracteristicas e 0 arquétipo, entre outros. Desta forma, considerou-se suas
necessi dades basicas para compor 0 personagem e o conteiido a ser apresentado.

Os textos basicamente sdo curtos, o cenario é basico, ndo possui el ementos que ndo
serdo utilizados na cena ou que ndo fazem parte do contetido a ser transmitido.

A linguagem é simples e coloquial. Os movimentos sdo |entos e discretos, no entanto
auxiliam a percepcéo do que foi passado pela cena, enfatizam o que deve ser o foco principal.

O personagem é uma caracterizacdo do trabahador da obra, a partir de um desenho
simples, mas com expressdes marcantes.

O maddulo 1, representado na figura acima, ndo foi descrito no modulo de referéncia,
ja que ele pode variar, de acordo ao direcionamento. Assim, A Tabela 3, a seguir, resume e
ressalta alguns pontos que aparece na descri¢cdo do publico alvo, de acordo com a andlise da

coleta de dados realizada nas institui ¢cbes de ensino voltadas a construgéo civil.
Tabela 3. Publico alvo (Fonte; a autora)

PUBLICO ALVO
1. Faixaetéria 15 a 62 anos
2. Sexo Predomi nantemente masculino.
3. Estilospreferidos | Comédia, agdo e ficcao cientifica.
4. Preferéncia  ao | Cendrios, personagem, histéria, fantasias de novos mundos e agles
assistir animagdo | impossiveis.

5. Conteldos Os principios da construcdo enxuta.

6. Linguagem Linguagem coloquial/ informal.
empregada

7. Elementos Motivagdo externa— conhecer um pouco mais do ambiente de trabalho e
motivacionais dos servicos e ferramentas utilizadas.

Motivagdo interna - desejo de ter maior satisfacdo no trabal ho, autoestima,
sugestes para uma melhor qualidade de vida, lazer/prazer.

A descricdo acima é de fundamental importancia para se construir um produto que
possa atingir os anseios reais do publico avo direcionado. Desta forma, conhecendo as
preferéncias, as motivacoes, a faixa etaria e limitagdes, entre outros é possivel acancar os
objetivos propostos.

Paraaconstrucdo danarrativafoi necessaria uma apresentacao davisdo geral do tema,
incluindo o espaco e 0 tempo onde se dard as cenas. Assim, a Tabela 4, abaixo, relata cada
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Tabela 4. Construcdo da narrativa (Fonte: Ad

ponto necessario para a construcdo da narrativa, descrevendo os seis elementos para sua
definicdo. S&o eles: tema, assunto, mensagem, espago, tempo e agao.

ptado de Alves, 2017)

Tema Assunto Mensagem
Sobre 0 que se trataa| Como o tema aparece e se | Qua a conclusdo que se pode tirar da
histéria? desenvolve? histéria?

A histériarelata o diaa
dia do trabalhador da
construgdo civil e suas
acles diaias no
canteiro de obras.

A cada cena abordada é possivel focar
na acdo do trabalhador que a executa
de forma consciente (sgja naexecucao
de uma tarefa, na utilizacdo de uma
ferramenta de trabalho, na troca de
experiéncia com um colega, entre
outros).

E possivel realizar acBes voltadas aos
principios da construcdo enxuta no dia a
dia de trabal ho.

Espaco Tempo Acdo
Onde? (lugar / ambiente | Qual é a época do acontecimento? Estrutura dos acontecimentos e eventos
da histéria) gue formardo as cenas

O cend&rio é um dia
comum em canteiro de
obras de uma
construgdo civil.

A historia se passa nos dias atuais.
Corresponde aum dia de trabal ho.

A acdo fisica seré expressa pela correta
execucdo de cada servico, considerando
os estudos da ergonomia para arealizagdo
dos mesmos.

descreve um
constantemente

A agdo emociona
personagem  positivo,
motivado a aprender.

Com a popularizagao da tecnologia como recurso de ensino, tem surgido a necessidade
de se desenvolver solucdes para suprir a demanda que aposta no uso das linguagens
contemporaneas para o ensino/aprendizado.

E percebido, de modo geral, que a animagdo educacional pode ser utilizada como
ferramenta auxiliar no processo de ensino/aprendizado, de acordo com a andlise dos relatorios
de coleta de dados.

Na média geral dos estados, 100% dos entrevistados afirmam ter gostado de aprender
com o uso de animacdo e a maioria dos entrevistados afirmam ja terem assistido animacgao
voltada a construcdo civil. Outra constatacao ¢ que a maioria dos entrevistados ja assistem em
casa animacoes ou desenhos animados.

Quanto ao estilo de animacdo que ¢ preferéncia dos entrevistados ¢ percebido que
comédia’humor e agdo/aventura sao os preferidos. A fic¢ao e outras possibilidades abordadas
aparecem em seguida, como estilo de preferéncia dos entrevistados.

A historia e a possibilidade de controlar a situagdo, aparecem em destaque, ao analisar
o que chama mais a atencdo dos entrevistados no momento que esta assistindo uma animacao.
As agdes impossiveis, aparecem em seguida. Em ultimo lugar na preferéncia estdo os cenarios,
as piadas e as fantasias de novos mundos.

A maior parte dos entrevistados afirma que os quesitos abordados com o video
animado (etapa 1 da coleta) ajudou muito ou sempre na compreensao do contetido abordado e
que indicaria o video a um amigo.

Quanto a necessidade de respeitar as condigdes de seguranga e o respeito a
sinalizagdo na obra, esses foram esclarecidos no video apresentado, segundo os entrevistados.
O conteudo apresentado também ajudou a esclarecer a importancia da utilizacdo de
equipamentos de protegao coletiva (EPC).

Ao analisar a construcdo da narrativa, a maior parte dos entrevistados afirmam que
a animacao apresentada ajudou sempre e muito a compreensao do assunto abordado: realizar
a inspe¢do dos materiais para ajudar a empresa a sempre melhorar seus servicos; esclarecer
a importancia de utilizar materiais dentro do padrdo das normas especificas para cada
material utilizado.
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De forma geral, o publico alvo se mostrou empolgado e interessado no assunto
debatido, nos dois momentos da coleta de dados. A analise dos relatorios individuais
demostrou que isso pode ser sido influenciado pela nao obrigatoriedade de se aprender um
conteido em um momento determinado. Grande parte das respostas subjetivas no
questiondrio da etapa 1, foram respondidas demonstrando interesse em aprender com
animacao, entre elas, pode-se apresentar os seguintes argumentos favoraveis a sua utilizagao:
“ficar mais facil de entender”, “a animagao ¢ uma forma segura que ninguém se machuca”,
“¢é mais alegre”, entre outras respostas.

Assim, a animacao ¢ expressa como uma alternativa interessante e atrativa, do ponto
de vista dos entrevistados, para auxiliar no processo de ensino/aprendizado na construgdo
civil.

CONSIDERACOESFINAIS

Com a popularizagdo da tecnologia como recurso de ensino, tem surgido a necessidade
de se desenvolver solu¢des para suprir a demanda que aposta no uso das linguagens
contemporaneas para o ensino/aprendizado.

E percebido, de modo geral, que a animacio educacional pode ser utilizada como
ferramenta auxiliar no processo de ensino/aprendizado, de acordo com a analise dos relatorios
de coleta de dados.

Na média geral dos estados, 100% dos entrevistados afirmam ter gostado de aprender
com o uso de animagdo e a maioria dos entrevistados afirmam ja terem assistido animagao
voltada a construcao civil. Outra constatacao ¢ que a maioria dos entrevistados ja assistem em
casa animacdes ou desenhos animados.

Quanto ao estilo de animagdo que ¢ preferéncia dos entrevistados € percebido que
comédia’/humor e agdo/aventura sdo os preferidos. A ficcdo e outras possibilidades abordadas
aparecem em seguida, como estilo de preferéncia dos entrevistados.

A histoéria e a possibilidade de controlar a situagdo, aparecem em destaque, ao analisar
o que chama mais a atencao dos entrevistados no momento que esta assistindo uma animacao.
As acdes impossiveis, aparecem em seguida. Em ultimo lugar na preferéncia estao os cendrios,
as piadas e as fantasias de novos mundos.

A maior parte dos entrevistados afirmam que os quesitos abordados com o video
animado (etapa 1 da coleta) ajudou muito ou sempre na compreensao do conteudo abordado e
que indicaria o video a um amigo.

Quanto a necessidade de respeitar as condi¢des de segurangca e o respeito a
sinalizacdo na obra, esses foram esclarecidos no video apresentado, segundo os entrevistados.
O contetdo apresentado também ajudou a esclarecer a importancia da utilizagao de
equipamentos de prote¢do coletiva (EPC).

Ao analisar a constru¢ao da narrativa, a maior parte dos entrevistados afirmam que
a animagao apresentada ajudou sempre e muito a compreensao do assunto abordado: realizar
a inspecao dos materiais para ajudar a empresa a sempre melhorar seus servigos; esclarecer
a importancia de utilizar materiais dentro do padrdo das normas especificas para cada
material utilizado.

De forma geral, o publico alvo se mostrou empolgado e interessado no assunto
debatido, nos dois momentos da coleta de dados. A analise dos relatorios individuais
demostrou que isso pode ser sido influenciado pela ndo obrigatoriedade de se aprender um
conteido em um momento determinado. Grande parte das respostas subjetivas no
questiondrio da etapa 1, foram respondidas demonstrando interesse em aprender com
animacao, entre elas, pode-se apresentar os seguintes argumentos favoraveis a sua utilizagado:
“ficar mais facil de entender”, “a animacao ¢ uma forma segura que ninguém se machuca”,
“¢é mais alegre”, entre outras respostas.
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Assim, a animacao ¢ expressa como uma alternativa interessante e atrativa, do ponto
de vista dos entrevistados, para auxiliar no processo de ensino/aprendizado na construgdo
civil.
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